
Nombre: ________________ Fecha: ________________

Detective de la Verdad: El Misterio de las Pantallas para Primer Grado

Tus alumnos analizarán mensajes sospechosos en línea y aprenderán a evaluar qué información es real 
mediante situaciones prácticas de pensamiento crítico.

1. Encuentras un anuncio que dice: '¡Haz clic aquí y ganarás un elefante de verdad ahora mismo!'. ¿Qué 
es lo más probable?

A. Es un mensaje falso de alguien que intenta engañarte.
B. El elefante llegará a tu casa mañana por la mañana.
C. Debes dar tu dirección rápido para recibir el premio.
D. Todos los niños del mundo recibirán un elefante hoy.

2. Si una persona que no conoces te pide tu nombre real por un juego, es seguro dárselo.
A. Verdadero
B. Falso

3. Si ves algo en la tableta que te hace sentir triste o asustado, lo primero que debes hacer es cerrar la 
pantalla y avisar a ____.

A. un adulto de confianza
B. tu juguete favorito
C. nadie, es mejor borrarlo
D. un gato de la calle

4. ¿Cómo puedes saber si un video educativo es bueno para aprender sobre dinosaurios?
A. Si sale un monstruo bailando que no dice nada.
B. Si menciona nombres reales y lo recomienda tu maestro.
C. Si los dinosaurios vuelan por el espacio sin explicación.
D. Si el video dura solo dos segundos y no tiene sonido.

5. Para entrar a tus juegos favoritos necesitas una ____ que sea secreta y difícil de adivinar.
A. fruta dulce
B. canción ruidosa
C. contraseña segura
D. foto de tu perro

6. Todo lo que aparece en una búsqueda de Google es cien por ciento verdad porque está en la 
computadora.

A. Verdadero
B. Falso

7. Estás leyendo un cuento digital. ¿Qué botón te sirve para ver quién escribió la historia?
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A. El botón de 'Comprar ahora'
B. El icono de 'Apagar'
C. La sección de 'Autor' o 'Créditos'
D. El botón de subir volumen

8. Enviar muchos mensajes iguales y molestos a un compañero en línea se llama ____.
A. jugar en equipo
B. ser amable
C. ciberacoso o falta de respeto
D. dibujar flores

9. Es buena idea pedir permiso a tus padres antes de descargar una aplicación nueva.
A. Verdadero
B. Falso

10. Si una página web tiene muchos dibujos de dulces y dice 'Regalo gratis', pero te pide el número de 
teléfono de tu mamá, ¿qué haces?

A. Escribes el número rápido para recibir los dulces.
B. No escribes nada y sales de la página.
C. Inventas un número para engañar a la computadora.
D. Le pides a un amigo su número de teléfono.
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